Графический логотип на текстовом ЖКИ.
После того, как программа заработала, обычно наводятся последние штрихи – приводится в порядок меню, продумывается отображаемая заставка при старте и т.д. В современных конструкциях на микроконтроллере непременным атрибутом является ЖКИ. И если с графическими экранами проблем при выводе картинок нет, то в текстовых такая возможность не предусмотрена. Однако в BASCOM можно создавать с помощью Deflcdchar символы пользователя размером 5х8 пикселей в количестве 8 штук. Если символы расположить  по 4 в строке один над другим в самом распространённом двухстрочном индикаторе, мы получим графическое поле размером 16х 20 пикселей. Это не так уж и много, но при творческом подходе можно создать неограниченное количество логотипов для любых запросов.

Процесс создания логотипа проще всего начать с помощью стандартной рисовалки Paint.
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Создаём заготовку, идентичную рисунку, и воспроизводим изображение того, что нам необходимо. Затем в  BASCOMе с помощью LCD designer (конструктор ЖКИ) рисуем все восемь символов, не забывая их нумеровать от 0 до 7 (слева направо сверху вниз). 

Cls

Deflcdchar 0 , 32 , 31 , 31 , 12 , 6 , 3 , 1 , 32        
 ' 1.1

Deflcdchar 1 , 32 , 31 , 31 , 7 , 2 , 6 , 30 , 31         
 ' 1.2

Deflcdchar 2 , 7 , 31 , 31 , 3 , 1 , 25 , 12 , 28          
 ' 1.3

Deflcdchar 3 , 16 , 31 , 31 , 17 , 32 , 7 , 11 , 15      
 ' 1.4

Deflcdchar 4 , 32 , 1 , 15 , 17 , 32 , 10 , 32 , 32       
 ' 2.1

Deflcdchar 5 , 16 , 16 , 24 , 28 , 31 , 31 , 32 , 32     
 ' 2.2

Deflcdchar 6 , 31 , 7 , 18 , 15 , 16 , 31 , 32 , 32       
 ' 2.3

Deflcdchar 7 , 14 , 32 , 8 , 16 , 3 , 31 , 32 , 32       
 ' 2.4 

Locate 1 , 13

Lcd Chr(0) ; Chr(1) ; Chr(2) ; Chr(3)

Locate 2 , 13

Lcd Chr(4) ; Chr(5) ; Chr(6) ; Chr(7)
Locate 1 , 1
Lcd "http://www."

Locate 2 , 1
Lcd "radiokot.ru"
Этот фрагмент программы выведет изображение кота в правой части ЖКИ. Добавьте пояснительный текст, и фирменный логотип готов. В симуляторе получим вот такую штуку:
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То же самое будет отображаться и на реальном индикаторе.

Если в процессе работы нам понадобятся другие символы пользователя, их можно заново создать и применять как обычно. 
Можно бы было остановится на достигнутом, но всегда хочется чего нибудь большего. А почему бы нам не создать анимированный логотип? Следующий код делает именно это. И в качестве бонуса фрагмент работы с RC5.
'****************************************************************************
'* Filename    : LCD Ppicture (HORSE)                                       *
'* Revision    : 1.0                                                        *
'* Controller  : ATMEGA8                                                    *
'* Compiler    : BASCOM-AVR 1.11.9.0                                        *
'* Author      : Rubashka Vasiliy , Ukraine , 2008                          *
'* WWW         : http://ledeffects.net                                      *
'* Mail        : info@ledeffects.net                                        *
'****************************************************************************
'*                                                                          *
'*       IR  36kHz         ATMEGA  8                                        *
'*         .-O-.           .--\_/--.                                        *
'*         |___|   /-[10k]-|Res    |                                        *
'*          |||    |       |       |                                        *
'*       /--/||    \---\   |       |                                        *
'*       |   |*--------+---|Pd2    |                                        *
'*       |   ||        |   |       |                                        *
'*       |   |\-[47k]--*   |       |                                        *
'*       |   *--[100]--*---|Vcc GND|---------\                              *
'*       *---+---------+---|GND    |         |                              *
'*       |   |     /---+---|Pb6 Vcc|-------\ |                              *
'*       |   |     | /-+---|Pb7 Pb5|-----\ | |                              *
'*       |   |     | | |   |    Pb4|---\ | | |                              *
'*       |   |     | | |   |       |   | | | |                              *
'*       |   |     | | |   |    Pb2|-\ | | | |                              *
'*       |   |     | | | /-|Pb0    | | | | | |                              *
'*       |   |     | | | | '-------' | | | | |                              *
'*       |   |     | | | \---------\ | | | | |                              *
'*       |   |     | | \-----------+-+-+-+-*-+-----*-----------*-------\    *
'*       |  +|10,0 | \-----------\ | | | | | |     |0,1       +|100,0  |    *
'*       |  ---    \-----------\ | | | | | | |    ---         ---      |    *
'*       |  ---                | | | | | | | |    ---         ---      |    *
'*       |   |                 | | | | | | | |     |           |       |    *
'*       \---*-----------------+-+-+-+-+-+-+-*-*-*-*-----*-----*-----\ |    *
'*                             | | | | | | | | | |       |           | |    *
'*                            .-------------------.     ---          V V    *
'*                            |D D R E D D V V R V|                         *
'*                            |6 7 s   4 5 c s w 0|                  - +    *
'*                            '-------------------'                  5 5    *
'*                            ":::::::::::::::::::"                  V V    *
'*                            ":::::LCD::16*2:::::"                         *
'*                            ":::::::::::::::::::"                         *
'*                            """""""""""""""""""""                         *
'*                                                                          *
'*                                                                          *
'****************************************************************************
$regfile = "m8def.dat"
$crystal = 8000000                                          'внутренний генератор
$lib "lcd4.lbx"
$lib "mcsbyte.lbx"                                          'Подключаем библиотеку функций

Config Rc5 = Pind.2
Enable Interrupts                                           'Разрешаем прерывания
Config Lcdpin = Pin , Rs = Portb.0 , E = Portb.2 , Db4 = Portb.4 , Db5 = Portb.5 , Db6 = Portb.6 , Db7 = Portb.7
Config Lcd = 16 * 2
Dim Address As Byte                                         'байт адреса
Dim Command As Byte                                         'байт команды
Dim Shag As Byte                                            'Количество повторов
Cursor Off                                                  'Выключить курсор
'*******************************************************************************
Cls
For Shag = 1 To 10
Gosub Horse1
Gosub Lcd_pictur
Gosub Horse2
Gosub Lcd_pictur
Gosub Horse3
Gosub Lcd_pictur
Next Shag
'*******************************************************************************

Do                                                          'Основной цикл
Getrc5(address , Command)
If Address = 0 Then
Command = Command And &B01111111
Locate 1 , 6
Lcd "Adr.: " ; Address
Locate 2 , 5
Lcd " Cmd: " ; Command
End If
Loop
End                                                         'Конец основного цикла
'*******************************************************************************

Lcd_pictur:
Locate 1 , 1
Lcd Chr(0) ; Chr(1) ; Chr(2) ; Chr(3)
Locate 2 , 1
Lcd Chr(4) ; Chr(5) ; Chr(6) ; Chr(7)
Waitms 300
Return

Horse1:
Deflcdchar 0 , 32 , 32 , 32 , 32 , 3 , 7 , 14 , 14
Deflcdchar 1 , 32 , 32 , 32 , 32 , 15 , 31 , 31 , 31
Deflcdchar 2 , 32 , 32 , 32 , 32 , 3 , 31 , 31 , 31
Deflcdchar 3 , 32 , 1 , 31 , 31 , 31 , 27 , 19 , 16
Deflcdchar 4 , 12 , 24 , 16 , 1 , 1 , 1 , 32 , 32
Deflcdchar 5 , 31 , 31 , 30 , 23 , 32 , 32 , 16 , 32
Deflcdchar 6 , 31 , 31 , 3 , 2 , 18 , 2 , 1 , 32
Deflcdchar 7 , 28 , 28 , 4 , 4 , 8 , 32 , 32 , 32
Return

Horse2:
Deflcdchar 0 , 32 , 32 , 32 , 32 , 32 , 7 , 15 , 30
Deflcdchar 1 , 32 , 32 , 32 , 32 , 14 , 31 , 31 , 31
Deflcdchar 2 , 32 , 32 , 32 , 32 , 7 , 31 , 31 , 31
Deflcdchar 3 , 32 , 2 , 31 , 31 , 31 , 27 , 19 , 16
Deflcdchar 4 , 16 , 32 , 32 , 1 , 1 , 1 , 32 , 32
Deflcdchar 5 , 31 , 31 , 27 , 18 , 1 , 1 , 17 , 32
Deflcdchar 6 , 31 , 31 , 1 , 1 , 1 , 1 , 32 , 32
Deflcdchar 7 , 24 , 28 , 4 , 8 , 16 , 32 , 16 , 32
Return

Horse3:
Deflcdchar 0 , 32 , 32 , 32 , 7 , 15 , 14 , 28 , 24
Deflcdchar 1 , 32 , 32 , 32 , 15 , 31 , 31 , 31 , 31
Deflcdchar 2 , 32 , 32 , 32 , 3 , 31 , 31 , 31 , 31
Deflcdchar 3 , 1 , 31 , 31 , 31 , 27 , 27 , 16 , 16
Deflcdchar 4 , 19 , 19 , 2 , 2 , 4 , 32 , 32 , 32
Deflcdchar 5 , 31 , 7 , 14 , 6 , 1 , 32 , 32 , 32
Deflcdchar 6 , 15 , 7 , 19 , 15 , 32 , 16 , 32 , 32
Deflcdchar 7 , 16 , 24 , 12 , 4 , 2 , 1 , 32 , 32
Return
Эта программа периодически рисует три картинки – фазы бегущей лошади.
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Кто захочет попробовать, предлагаю небольшую коллекцию картинок. Вроде бы детская забава с одной стороны, но и очередная монетка в копилку нестандартных решений с другой. Да и новогодние праздники никак не дают настроиться на деловую волну… 
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